REGULAMIN WOJEWODZKICH ROZGRYWEK DRUZYNOWYCH
Lublin 2021

1. Rodzaje rozgrywek
Organizatorem rozgrywek o Druzynowe Mistrzostwo Wojewddztwa (DMW) jest Wojewddzki
Zwigzek Tenisowy w Lublinie. Rozgrywki odbywajg sie jeden raz w roku w nastepujgcych
kategoriach wiekowych:

e U12,U14,U16i U18 - osobno dziewczat i chtopcow.

2. Koordynacja i zasady rozgrywek

Koordynatorem sprawujgcym nadzér nad rozgrywkami DMW jest Zarzad WZT, ktory
w terminie nie pozniejszym niz 4 tygodnie przed planowang datg rozpoczecia rozgrywek,
opublikuje komunikat okreslajgcy zasady i sposob zgtaszania druzyn oraz terminy rozgrywek.

2.1. Organizacja oraz miejsce rozgrywek

Formuta rozgrywek jest uzalezniona od liczby zgtoszonych druzyn. Decyzje o formule
rozgrywek oraz ich miejscu podejmuje Zarzad WZT.

2.2. Terminy rozgrywek

Terminy rozgrywek sg okreslone w komunikacie DMW. Spotkania mogg by¢ rozgrywane
w innym terminie uzgodnionym pomiedzy zainteresowanymi druzynami oraz czionkiem

Zarzadu ds. Rozgrywek Druzynowych WZT.

3. Druzyny

3.1. Warunki uczestnictwa

W rozgrywkach mogg uczestniczy¢ druzyny wystawione przez kluby posiadajgce aktualng
licencje klubowg PZT. W rozgrywkach kazdej kategorii wiekowej z jednego klubu moze
startowa¢ dowolna liczba druzyn.

3.2. Wpisowe

Warunkiem dopuszczenia druzyny do rozgrywek jest - w terminie do dnia zgtoszen -

uiszczenie wpisowego zgodnie z zasadami okreslonymi przez Zarzad WZT.

4. Zawodnicy
4.1. Warunki dopuszczenia do rozgrywek DMW

Do rozgrywek moga by¢ dopuszczeni jedynie zawodnicy, ktorzy:
e posiadajg roczng licencje PZT w danym klubie,
e sg cztonkami licencjonowanego klubu,
e posiadajg numer PESEL zgodnie z przepisami ustawy z dnia 24 wrzesnia 2010 r.

o ewidenciji ludnosci (tekst jednolity Dz. U. z 2015 r. poz. 388).



Zawodnik moze gra¢ bez Zzadnych ograniczen w dwoch mtodziezowych kategoriach
wiekowych z wyjatkiem zawodnikéw kategorii U12, ktérzy mogg grac jedynie w kategorii U14
i Ul6.

4.2. Sktad druzyny

Druzyna sktada sie z co najmniej dwoch (2) zawodnikéw oraz kapitana, bedgcego

licencjonowanym instruktorem lub licencjonowanym trenerem PZT.

4.3. Reprezentowanie dwoch klubow

W ciggu roku kalendarzowego zawodnik moze reprezentowac tylko jeden klub we wszystkich

kategoriach wiekowych.

5. Kapitan druzyny

Kapitan reprezentuje druzyne podczas weryfikacji sktadéw oraz losowania, ma tez prawo do
przebywania na korcie podczas meczow, pod warunkiem posiadania licencji
instruktorskiej lub trenerskiej PZT.

Klub zgtaszajgcy druzyne ma prawo zmieni¢ kapitana do momentu weryfikacji druzyny.
W przypadku nieobecnosci kapitana, na korcie moze przebywaé jeden z zawodnikow

zweryfikowanych do danej druzyny.

6. Przepisy

Dla rozgrywek zastosowanie majg nastepujgce przepisy:
e niniejszy Regulamin Rozgrywek Druzynowych,
e Przepisy Gry w Tenisa PZT.

Interpretacja przepiséw przystuguje Kolegium Sedziéow oraz Zarzgdowi WZT.

7. Zgloszenia druzyn do rozgrywek

7.1. Sposoéb i termin zgtoszen

Zgtoszenia wraz z listg imienng zawodnikow dokonuje klub w terminie okreslonym
w komunikacie WZT. Na liscie zgtoszonych zawodnikbw mogg figurowa¢ wytgcznie
zawodnicy dostepni w systemie TPO dla danego klubu. Zgtoszenia nalezy przesytac
bezposrednio do cztonka Zarzgdu ds. Rozgrywek Druzynowych.

7.2. Weryfikacja zgloszen

Weryfikacja zgtoszen jest dokonywana przez cztonka Zarzgdu ds. Rozgrywek Druzynowych.
Weryfikacja oznacza sprawdzenie, czy wszyscy zgtoszeni zawodnicy spetniajg warunki
uczestnictwa okreslone w niniejszym Regulaminie oraz czy zgtaszajgcy klub dokonat optaty

wpisowego za udziat w rozgrywkach.



7.3. Wycofanie sie uprawnionej druzyny

W przypadku wycofania sie z rozgrywek uprawnionej druzyny, Zarzgd WZT moze

zaakceptowac zgtoszenie innej druzyny, ktora zgtosita sie po terminie.

8. Rozstawienie i losowanie druzyn
Zarzgd WZT ustala zasady rozstawienia druzyn oraz terminy losowania uwzgledniajgc

przepisy Regulaminu Rozgrywek Druzynowych PZT.

9. Procedura weryfikacji druzyn
Druzyna jest zobowigzana przyby¢ na miejsce zawoddw w celu weryfikacji jej sktadu zgodnie
z komunikatem zawodéw. Weryfikacji sktadu druzyn wraz ze sprawdzeniem waznosci badan

lekarskich dokonuje Sedzia Naczelny.

10. Ustalenie kolejnosci zawodnikéw
O kolejnosci zawodnikéw (rakiet) w danej druzynie decyduje najbardziej aktualny ranking
PZT. Kolejnos¢ zawodnikdw nieposiadajgcych zadnego rankingu jest podawana podczas

weryfikacji przez kapitana druzyny.

11. Spotkanie
Poprzez spotkanie rozumie sie wszystkie mecze rozegrane pomiedzy dwiema druzynami.

11.1. Czas spotkania

Spotkanie powinno by¢ rozegrane w ciggu jednego dnia.

11.2. Pitki

Pomimo, iz jest zalecane, aby wszystkie spotkania DMW byty rozgrywane ,oficjalnymi pitkami
PZT” — to dopuszcza sie rozgrywanie spotkan innymi pitkami, ale muszg to by¢ pitki ogdinie
znanych firm.

Pitki na mecz zabezpiecza gospodarz.

W rozgrywkach DMW mecze rozgrywane sg trzema (3) nowymi pitkami. Na trzeciego seta
obowigzuje zmiana pitek (z wyjatkiem meczéw, w ktérych trzeci set rozgrywany jest
w formule match tie-break). W przypadku, kiedy pitka zostanie uszkodzona lub zagubiona,
organizator zobowigzany jest dostarczy¢ kolejng pitke.

11.3. Program spotkania

W ramach kazdego spotkania nalezy rozegrac: 2 gry pojedyncze i 1 gre podwojng.
Wszystkie mecze rozgrywa sie systemem do dwdch wygranych setow. Przy stanie gemoéw
6-6 wkazdym secie o wyniku decyduje tie-break. We wszystkich meczach

w kategorii skrzatéw oraz w grze podwojnej we wszystkich kategoriach wiekowych przy



stanie meczu 1-1 o zwyciestwie decyduje match tie-break do 10 wygranych punktéw. W grze
podwojnej obowigzuje system NO-AD.

11.4. Kolejnos¢ meczow

W kategoriach mtodziezowych:

wariant | (1 kort): debel, 1 rakieta, 2 rakieta
wariant Il (2 korty): debel, 2 single 1-2,
11.5. Przebieq spotkania

Nie pdzniej niz 15 minut przed rozpoczeciem spotkania kapitanowie druzyn podajg sedziemu
naczelnemu sktad do gier podwajnych.

Gry pojedyncze powinny rozpoczg¢ sie nie wczesniej niz 45 min. i nie pdzniej niz 90 min. po
zakonczeniu gier podwodjnych, chyba, ze kapitanowie druzyn w porozumieniu z Sedzig
Naczelnym ustalg inacze;.

W grach podwadjnych mogg gra¢ wszyscy zawodnicy zgtoszeni do spotkania.

Jesdli po podaniu sktadow przez kapitana druzyny, a rozpoczeciem pierwszego meczu
singlowego, ktérys z zawodnikdw ulegnie kontuzji, to w jego miejsce kapitan moze
wprowadzi¢ zawodnika rezerwowego, z zachowaniem zasady przesuniecia rakiet. Jesli fakt
taki nastgpit po rozpoczeciu pierwszego meczu, to na jego miejsce moze wejs¢ zawodnik
rezerwowy, lecz bez zmiany kolejnosci rakiet.

11.6. Zwyciezca spotkania

O zwyciestwie w spotkaniu decyduje wieksza liczba wygranych meczéw.

11.7. Przerwanie spotkania

Rywalizujgce druzyny sg zobowigzane rozgrywa¢ wszystkie mecze znajdujgce sie
w programie spotkania.

Przerwane spotkanie z uwagi na zte warunki atmosferyczne lub zapadajgce ciemnosci, musi
by¢ dokonczone nastepnego dnia, a jezeli nie jest mozliwe, to w terminie uzgodnionym przez
kapitandéw obu druzyn, zaakceptowanym przez Sedziego Naczelnego. Przerwane spotkanie
kontynuowane jest w tych samych sktadach osobowych, jakie podano Sedziemu
Naczelnemu przed jego rozpoczeciem.

W przypadkach losowych i braku mozliwosci rozegrania spotkania w terminie rezerwowym,
decyzje podejmuje cztonek Zarzadu ds. Rozgrywek Druzynowych.

12. Sedziowanie

Sedzidéw na wszystkie etapy rozgrywek powotuje Zarzad WZT

13. Nagrody

W Druzynowych Mistrzostwach Wojewodztwa we wszystkich kategoriach wiekowych kluby
otrzymuija:
e za |l miejsce - tytut Druzynowego Mistrza Wojewodztwa oraz puchar, a zawodnicy
ztote medale,
e zall miejsce - tytut Druzynowego Wicemistrza Wojewodztwa, a zawodnicy srebrne
medale,



za lll miejscel/al - zawodnicy brgzowe medale.

Medale przyznawane sg druzynom w ilosci nie wigkszej niz 4.

14. Wycofanie si¢ z rozgrywek

Klub moze wycofa¢ druzyne z rozgrywek bez ponoszenia konsekwencji finansowych 14 dni

przed terminem zawodow.

15. Punkty dla zawodnikéw

Punkty otrzymuje max 3 zawodnikéw, ktérzy tworzg druzyne,

Punkty sg przyznawane jedynie wtedy, kiedy wystgpili w minimum jednym meczu
w grze pojedynczej lub podwdjnej, niezaleznie od tego czy wygrali mecz,

Punkty bedg zaliczane do rankingu PZT w ciggu 2 tygodni po otrzymaniu
sprawozdania z WZT,

Punkty zdobyte w rozgrywkach wojewddzkich nie sumujg sie z punktami

z rozgrywek ogolnopolskich.

1 rakieta 2 rakieta 3 rakieta
| miejsce 30 25 20
Il miejsce 25 20 15
Il miejsce 20 15 10
IV miejsce 15 10 5
V-VIII miejsce 10 5 3
IX i dalej 5 3 1
PROPOZYCJA PUNKTACJI KLUBOWEJ
Powyzej 8 druzyn 5-8 druzyn 2-4 druzyny
Miejsce | 60 40 20
Miejsce Il 40 20 15
Miejsce llI 20 15 10
Miejsce IV 15 10 5
Miejsca V-VIII 10 5
IX i dalej 5

Uwaga:

punkty za rozgrywki wojewddzkie nie sumujg sie z punktami za rozgrywki ogoélnopolskie.




